,STRYKO BING MAL PRAVDU,*
TANA OTOVI, ,CESTOVANIE VLAKOM MA OPROTI
TELEPORTU SVOJE CARO. POZRI NA TEN

o VYHLAD NA TATRY!“

HOVORT

,VYHUAD JE SICE SUPER, ALE

NEFUNGUJU TU ZASTRCKY.

MAME VYBITY TELEPORT. SOM
Z TOHO NERVOZNY.“ j

AJ TANA S OTOM.

,NERIES, KAAAMO. uzivau
SI, ZE SME CHviru
OFFLINE.*

VTOM ZAZNEL Z REPRODUKTORA V ICH VAGONE OZNAM: *SKRK*
,VAZENE DAMY A PANI. VLAK COKOLADOVY KEKSIK 0 5 MINUT
ZASTAVI V STANICI POPRAD-TATRY.” *SKRK*

VSETCI VO VAGONE SA NATLACILI CO NAJBLIZSIE K DVERAM.




0 CHvILu BOLI V POPRADE. VLAK VSAK NESPOMALOVAL.
NESPOMALIL, ANI KED PRISLI NA POPRADSKU STANICU.
PRELETELI NOU V OBROVSKEJ RYCHLOSTI.

POPRAD - TATRY - (-

POMEDZI LUDI SA ZACAL PREDIERAT VLAKVEDUCI: , PROSIM,
PUSTITE MA! POTREBUJEM SA DOSTAT K RUSNOVODICOVI!
PROSIM, UHNITE Z CESTY!“ PANIKARIL NAHLAS.

OTO S TANOU SI VYMENILI ZNEPOKOJENE POHLADY.
PRIRODZENE ZACALI VLAKVEDUCEHO RYCHLO NASLEDOVAT.




RJ}AKVEDQFI ZACAL SILNO BUCHAT NA ZAMKNUTE DVERE
SNOVODICOVEU KABENY: ,PAN VODIC! STE TAM?“ NIKTO
NEREAGOVAL. TANA A OTO SA NAPOKON OZVALT:

— |

ZACHRANNA
BRZDA

POUZITE LEN VV PRIPADE NEBEZPECENSTVA.
ZNEUZITIE SA TRESTA!

,Asi sa mu niedo stalo a vlak nemdse zabrzdit.”

vlakvedlici sa strhol a otoCil sa smerom k Teleportakom.
,Neviete zatiahnut nudzovl brzdu?”

,Asi nam nezostdva nié iné, mlada dama. Drzte sa!”
7atiahol nudzovu brzdu. vlak sa aj napriek tomu dalej
rGtil vpred. ,Doparoma! Asi je vypnuta. Musime sa dostat
do kabiny a zistit, ¢o sa deje! Dvere st ale zaheslovane.

,Mega. 7aheslované dvere sl nasa $pecialitka, pan veddci.

Oto sa otodil k Tani: ,Mala si pravdu. KebyZze mame nabity
teleport, nebola by to taka sranda.”

na Ulohu &.1




SRA

TANA S OTOM MUSIA PRIST NA HESLO K DVERAM DO
RUSNOVODICOVEJ KABINY. HESLO POZOSTAVA z0O SIEDMYCH CISEL.
NIZSIE NAJUDETE CISELNU TABULKU, KTORA MA SEDEM RIADKOV.

B rbuika | .

L. “Uloha
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KI4¢ k deSifrovaniy : R

KAZDY Z RIADKOV UKRYVA JEDNO
CISLO Z HESLA NA OTVORENIE
DVERI. DOPLNIT ICH MOZETE NA
ZAKLADE KLUCA K DESIFROVANIU,
KTORY ‘'TELEPORTACI NASLI
NALEPENY NA DVERACH.

c

Vi

1. Cislo delitelné &islom 5.
2. Cislo delitelné ¢islom 6.
3. Parne ¢islo,
4. Cislo,
. Nasobok &isla 7 a zarovef aj &isla 9.
6. Slcet &isel 155 4 345.

7. Rozdiel &isel 685 a 325,

na otvorenie dveri:

Pokracuj :
na 2. kapitolu

ktoré je vysledkom prikladu 7x6 =

ktoré je zdrovep vacsie ako 49




NETRVALO DLHO A TELEPORTACI S VLAKVEDUCIM SA DOSTALI DO
KABINY RUSNOVODICA. PREDNE SKLO BOLO ROZBITE. ROZBITY
BOL AJ OVLADACI PANEL VLAKU. NA ZEMI LEZAL OBROVSKY
KAMEN A VEDLA NEHO RUSNOVODIC V BEZVEDOMI.

_ ’ Tﬁqu>\\/4/
0000000000000
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= 0000000000000
S

0: ,Au¢. Do kabiny asi vrazila skala z brala, okolo ktorého
sme prechadzali.”

V: ,Co spravime teraz? RusSnovodi¢ je v hlbokom bezvedomi
a ja vlak ovladat neviem.”

. ,Nevieme sa spojit s infolinkou Zeleznic?”

Vlakveduci Teleportakom podal svoju vysielacku.
,MoZete to skusit. Ale kedZe ma vyhodilo zo systému,
frekvenciu na hovor so zeleznicami budete musiet -———>

naladit manualne.” : o~
Pokracuj :
na Ulchu ¢.2
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 ZASIFROVANA FREKVENCIA

Z PODKLADOV, KTORE DAL TELEPORTAKOM VLAKVEDUCI VYPLYNULO,
: ZE FREKVENCIU NA SPOJENIE SO ZELEZNICAMI BUDE TVORIT
8 CISEL. TIE SU VSAK ZASIFROVANE.

— 0xK | MxA|®@xT| 0xd [#exU| 6xT|FxP | &xE

Zapis Sifry:

0x4 |1x3 |0x7 |56 |4x9 | 7x7 |3x2 |6X8

DO TABULKY S FREKVENCIOU NAJPRV ZAPISTE CO SA SKRYVA POD
SIFROU. PODUA JEJ ZAPISU VYPOCITAJUTE FINALNE HODNOTY
FREKVENCIE.NA ROZLUSTENIE ZAPISU JEDNOTLIVYCH SIFIER

SI MOZETE POMOCT AJ POMOCKOU.

Oznadenie - ;
v $ifre: * @ ; @ @ ° j

v |O|E|J|K|AM{UIP|T|O

Sifra:




3. Kapitola

HALO, TU ZELEZNICE

TELEPORTACI A VLAKVEDUCI KONECNE NALADILI FREKVENCIU
PRE SPOJENIE SO ZELEZNICAMI. Z VYSIELACKY, KTORU V RUKE
DRZALA TANA, SA OZVAL ZENSKY HLAS:

,HALO HALO, TU
ZELEZNICE. €O CHCETE?“

vlakvedici ihned spustil: ,Dobry dei! Tu
vlakvedici v rychliku Cokolddovy keksik do
Popradu! Ru$fiovodiC je v bezvedomi a ovladaci
panel je rozbity! Nudzova brzda nefunguje.
Nevieme zastavit vlak!”

Z vysielaCky sa ozvalo: ,0lala. Tak to je
teda dost oSemetnd situdcia! Poclvajte ma
pozorne. Existuje u? len jedna moznost, ako
vlak zastavit!”

Dvojiéky aj vedlici pozorne poCuvali

a zapisovali si poznamky. Pred nimi stala
naro&na uloha. Budl musiet na rozbitom
ovladacom paneli spravne prepojit kable,
aby zlo?ili zberace a vlak odpojili od
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z vysieladky: ,0lalaldda. vyzerd to tak, Zze

T mate len necelych 10 minlt. Inak sa vlak na

z4krute za Kodicami vykolaji!”




BLE. VELA KABLOV.

VYPOCITAJTE VYSLEDNU HODNOTU KABLOV VIAVO AJ VPRAVO.
AK JE VYSLEDNA HODNOTA KABLA VPRAVO DELITELNA VYSLEDNOU
HODNOTOU KABLA VLAVO, MOZETE ICH SPOJIT.

TYMTO SPOSOBOM POSPAJAJTE VSETKY KABLE.




VLAK ZASTAL NIEKDE V KUKURICNOM POLI,

TESNE ZA
all KOSICAMI.

V POLI POBEHOVALI PSTROSY. ASI USLI
Z NEDALEKEJ FARMY.

RuStovodié sa v kabine zatal postupne
prebiudzat.

,Uz sme V Poprade?” opytal sa, ked :
v kabine zbadal Tadu, ota a vlakveduceho.

,Ale kdeze, pan ruéfiovodié¢. Nabrali sme
meskanle Sme niekde v poli za Ko$icami,”
povedala s Gsmevom na tvari Tana.

vtedy stréil cez dieru v skle do kabiny
hlavu jeden z pStrosov a zadal kvakat.

i z kovia p&trosov su
,Vvau! Mysllte,/ze predko p
dinosaury?” opytal sa Oto.
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